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DESCRIPTION
Comment grandir sans animaux ? Mex et les animaux, tel est le titre qui s'apparente à celui d'un livre pour enfant. L’histoire
est narrée par Mex, un avatar cyborg et mélancolique qui erre dans un espace virtuel parmi les diverses représentations
d’animaux qui s’y trouvent. Ces corps ne sont plus que des entités, des copies virtuelles grossières de ceux qui auraient
disparu depuis longtemps. Cette fiction, réalisée à partir de Second Life, soulève un discours écologique et anthropologique.
Elle s’inscrit dans un imaginaire commun d’une éco-anxiété et tend à imager un statut “post-animal“ et dystopique sous un
récit teinté de nostalgie.
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INFORMATIONS COMPLÉMENTAIRES

Réalisé dans Second Live, un monde virtuel en ligne.
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